Porota ¢. 1

Porotci:

mistnost: A02

Ing. Tomas Potuzak, Ph.D.
Ing. Ivo Vertat, Ph.D.
Doc. Ing. Marek Brandner, Ph.D.

OBORY:

02 - fyzika

10 — elektrotechnika, elektronika a telekomunikace
18 — informatika

Uvedené €asy jsou pouze orienta€ni.

09:00 - 09:20

09:20 - 09:40

09:40 - 10:00

10:00 - 10:20

10:20 - 10:40

10:40 - 11:00

11:00 - 11:20

11:20 - 11:40

11:40-12:00

PRESTAVKA

12:30 - 12:50

12:50 - 13:10

13:10 - 13:30

10 Marek Iv_IéKA: Elektronkové kytarové kombo
(VOS a SPSE Plzen)

10 Hynek SCHIFFNER, Stanislav BERAN: Meteostanice
Vitrduino (INFIS Plzeri)

10 FrantiSek KASTNER, Daniel éIvERTL: Prototyp pfenosné
fotovoltaické elektrarny (VOS a SPSE Plzen)

10 Libor MILLER, Ondfej GAMAN: SCOUT (VOS a SPSE
Plzen)

10 Tobias KVETON, Matyas MAJDL, Adéla KORTUSOVA:
Universal 10T Solar Supply vl (VOS a SPSE Plzen)

10 Julie HLADIKOVA: Smart textilie — textilni reproduktor
(G Blovice)

02 David VLK: Problematika tlumi¢a pouzivanych v horské
cyklistice (G Fr. Kfizika Plzen)

02 Janek CONTRERAS KULLE: Vyroba modelu pro detekci
jednotlivého fotonu ve fotonasobici (G a SOS Rokycany)

02 Simon LAZNICKA: M&feni polovodicovych struktur
pfipravenych MOVPE metodou (G a SOS Rokycany)

18 Jifi HOCKE: 2D hra v Unreal Engine 5 vCetné webovych
stranek (G a SOS Rokycany)

18 Michal FRANTAL, Daniel HAJZMAN: Nyctophobia
(INFIS Plzen)

18 Antonin PANC, Matous PANC: Maybe Uninstall (INFIS Plzen)



13:30 - 13:50

13:50 - 14:10

14:10 - 14:30

14:30 - 14:50

14:50 - 15:10

15:10 - 15:30

18 Tomas SMID: Grafické zpracovani stylu firmy a tvorba
webovych stranek (G a SOS Rokycany)

18 Jakub HRUBY, Jindfich PACHMANN, Mathew BOSAK:
Already seen VR (VOS a SPSE Plzen)

18 vMichaI KULHANEK, Tamvmie HLVADILL°J, David MOJDL.:
PoCitacova hra Darklight (VOS a SPSE Plzen)

18 Daniel SMVUTNY: Autonomni fizeni dronu s obrazovym
snimanim (SPSS a SOS prof. Svejcara Plzen)

18 Ondrej CEPLECHA, Alan BREZINA: Vyvoj po&itacové hry
"Desire to Die" (VOS a SPSE Plzen)

18 Tobias HORVATH: PetBot (INFIS Plzer)



