Tematické opakovaci okruhy k maturité z Programovani

Algoritmy a programy
e Algoritmus a jeho vlastnosti, algoritmizace problém, zapisy algoritmd.
e Zakladni programové konstrukce (sekvence, procedury a funkce, vétveni, cykly, rekurze).
¢ Jednoduché a strukturované typy proménnych, operace s riznymi datovymi typy.
e Vstup a vystup v textovém a grafickém prosttedi, prace se souborem.

e Chyby program a jejich osetreni.

Druhy programovani
¢ Konzolové aplikace, charakteristika, pouZiti.
*  Programovani v grafickém prosttedi, charakteristika, pouZiti.
¢ Objektoveé orientované programovani, zakladni pojmy, vyhody a nevyhody.
e Vizudlni programovani, charakteristika, poufziti.
e Statické webové stranky, dynamické webové stranky.

¢ Databaze, zakladni pojmy, rela¢ni databaze, navrh databdze, ovladani databaze, dotazy.

Programovaci jazyky
* Integrovana vyvojova prostiedi, druhy, moZnosti, ladéni.
¢ Druhy programovacich jazykd, poufZiti, porovnani.

e Historie programovani, strucny prehled, Alan Turing.



